


ゲームの概要

内容物
カード 48 枚
コマ 18 個 （6 色 各 3個ずつ )
ボード 1 枚
ルール説明書（本書） 1 冊

※以下では、プレイ人数によってルールが異なる部分を
［3人 : ○〇 / 4 人：□□ / 5 人：XX］のように表記します。

『 VOGU 』（ヴォーグ）は、スニーカーの描かれ
たカードを並べて、色の価値を上下させる
ゲームです。他プレイヤーの思惑と流行を
読み、最終的に自分の持つスニーカーの価
値を最も高めたプレイヤーが勝利します。
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カードの見方
スニーカーの色には青
赤黄緑白黒の 6色があ
り、各カードは色を 2 
つずつ持っています。
１色のスニーカーの場
合、その色を2つ持っ
ていると数えます。
（得点計算時に色の数を数えます）
カードの上と左には 1 ～ 3の数字が示されて
います。 
カードの下と右には + か -の記号が示されて
います。
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ゲームの準備
ボードを全員が見える位置に置きます。
6 色のコマを各色１つずつボードの 0 と書か
れたマスに置きます。コマが置かれたマスの
数字が、その色の価値を表します。
残りのコマを各色［3人：1つ ずつ / 4・5 人：
2つずつ］ボードの脇に置いておきます。
ボードの脇のスペースを捨て札置き場として
あけておきます。
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捨て札置き場ボードストック



カード 48 枚を混ぜてランダムに［3 人：6 枚 
/ 4 人：4 枚 / 5 人：3 枚］引き、テーブルの
中央に表向きで例のような配置で並べます。

⑤

カードの配置の結果に応じて、『色の価値変
動』に従ってボード上のコマを動かし、ゲー
ム開始時の各色の価値とします。
残ったカードを［3人：14 枚 / 4 人：11 枚 / 
5 人：9枚］を 1組として表向きに並べ、適当
に決めたスタートプレイヤーから時計回りに、
1 組ずつ選んで手札とします。取った手札は
他の人に見えないようにします。
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色の価値変動
■  『ゲームの準備』や『A. カードの配置』でカー
ドを配置したとき、上下・左右に隣り合った
記号（+/-）と数字（1/2/3）の組み合わせに
従い、数字が書かれたほうの色の価値を上下
させます。

緑+２

青 - 3



ブースト

■  価値の上限 / 下限は+10/-10 です。これを超
えるような変動が起きた場合、+10/-10まで
動かして止めます。

■  隣り合った部分が同じ色同士だった場合、価
値の変動が通常より 1 大きくなります。
（+なら+1、- なら -1）

青+２+1=+3 緑 - 1 - 1= - 2



ゲームの流れ
 スタートプレイヤーから時計回りに手番を回
していきます。
 各プレイヤーは自分の手番で、『 A. カードの
配置 』/『 B. カードの公開 』のどちらかを
選択して行います。
全員の所持するカード（手札と公開したカー
ド）が 4 枚になったらゲームは終了です。
（全員が同じ回数だけ手番を行います） 
 各プレイヤーは『得点計算』を行い、最も点
数の高いプレイヤーが勝利します。同点の場
合はより手番の早いプレイヤーが勝利します。
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A. カードの配置
手札からカードを 1 枚選んで、すでに場に配
置されているカードに隣り合うように、任意
の場所に配置します。
このとき、スニーカーの向きがすでに配置さ
れているカードとそろうように配置します。
カードを配置したら、『色の価値変動』を解決
します。
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B. カードの公開
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■

手札からカードを１枚選んで裏向きで捨て、
さらに 1 枚選んで自分の前に表向きで公開し
て置きます。
公開したカードが持つ色のうち、どちらかの
色のコマをストックから取ります。コマを持
つことで、その色の得点倍率が上がります。
公開したカードは最後に所持する4 枚に含ま
れ、得点計算に使用します。（以降の手番で場
に配置したり、手札に戻すことはできません）
各プレイヤーが公開できるカードは 4 枚まで
です。また、取れるコマがない場合は、カー
ドの公開はできません。



得点計算
■ 

 

 

■

色ごとに以下の計算を行い、それらを合計し
た点数が自分の得点になります。

オンラインの得点計算
ツールを使うと簡単に
計算ができます。
https://minami-muki.work/
vogu_score_calculator/

「価値 × 所持するカードに含まれるその色
の個数」を計算します。
その色のコマを 1 つ持っていた場合は①を
1.5 倍に（小数切り捨て )、2つ持っていた
場合は2倍にします（4・5人プレイ時のみ）。
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計算例

緑：5 × 3 × 1.5 = 22
白：-1 × 3 × 1.5 = -4
青：4 × 2             =  8

合計 26 点

色の価値

獲得コマ

公開カード

手札

本ゲームに関するご意見・お問い合わせは下記まで。
　　minami.muki.dane@gmail.com
　　＠mi_na_mi_mu_ki
制作：ミナミムキ
テストプレイ：S田さん、S本くん、東北と愛知の友人
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